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Sieger-Team: 3 Punkte

Unentschieden: 1 Punkt für beide

Verlierer-Team: 0 Punkte

Short-Legs   (SL...):

171er / 180er

Team Geb.-Datum Unterschrift

 9-18 Darts

High- Finish  (HF-...): ab 100Highlights: 

Spieler-Nachmeldungen:

Name, Vorname und Adresse

Notizen:   (Es darf auch gerne mal ein Lob sein...)

Ort, Datum Spieler-Nr. und Unterschrift  Teamkapitän

Für eine gültige Nachmeldung sind jeweils alle Felder auszufüllen!

Jeder nachgemeldete Spieler bestätigt mit seiner Unterschrift die Richtigkeit der Angaben. Der Spieler erteilt mit seiner 

Unterschrift auch sein Einverständnis zur Verarbeitung seiner persönlichen Daten gemäß den 

Datenschutzbestimmungen des Vereins, einsehbar im Vereinsheim und/oder abrufbar unter www.esdl-

firstlevel.de/downloads.

Ferner erkennt er mit seiner Unterschrift Ordnungen der ESDL - First Level e.V. an.

WICHTIG: Der nachgemeldete Spieler darf erst eingesetzt werden, wenn die Nachmeldegebühr auf dem Konto der 

ESDL eingegangen und seine Spielberechtigung seitens der Ligaleitung bestätigt wurde. 

Eine Nachmeldung beinhaltet keine Mitgliedschaft im Verein. 

Bei Interesse kann eine Vereins-Mitgliedschaft beantragt werden. Entsprechende Formulare sind im Vereinsheim oder 

als download über die Homepage des Vereins: (www.ESDL-firstlevel.de) erhältlich. 

Nachmeldebühren sind gemäß der jeweils gültigen Gebührenordnung des ESDL - First Level e.V. zu entnehmen und 

fristgerecht auf das Konto des Vereines:

Kreissparkasse Tuttlingen; IBAN DE 84 6435 0070 0008 5927 16 BIC: SOLADES1TUT

einzuzahlen oder zu überweisen. 


